Modré diely, sokle a rimsy st vyhotovené v roznych velkostiach, aby si ich modelar vedel upravit
podla potreby.

- 133, 19a - Zapustenia okien by mali byt dlhsie, odporic¢ame okna vystrihnit o pol milimetra
mensie. Chystame opravné diely.

- 45— okenny portdl na prieceli je mylne vytlaceny s Cislom 8 v strede, nalepte ho preto
opacne, ¢islom dozadu

- 28 - Ozdobné rimsy su 3 kusy dlhych na strane 1 oznacené Cislom 28, na ostatnych nie su
oznacené &islom, st dve dlhdie na strane 3 a dve kratsie na strane 4. Ich dizku si upravujete
podla potreby a vlepujete medzi okna na 1. aj 2. podlazi. Typ vytvarovania je na kazdom
modeldarovi, rovnako ako zastrihnutie pri oknach.

- 17 —sokel vystrihnite dIhsi alebo si ho preneste na Cisty papier, skratite ich pri nalepeni. Sokle
mozete vyrobit z dielu 9b.

- Rimsy odporu¢ame nepodlepovat pasikmi.

- 6—vdiely treba vystrihnat okruhly otvor podla dielu 7. Diel 6 a 7 je volitelny, ak chcete robit
realistickejSiu fasadu.

- 14 - okna nie su vycentrované s pravidelnymi cipmi, treba si dat pozor pri lepeni, cipy musia
ist vidy hore.

- 5—o0zdobna kresba ma byt na kratsej strane a chlopria na dlhse;j

- 24a - patri ako sokel pod diel 24, je vSak uzsi, takZze ho vynechajte. Zostal z betastavby

- Chyba mald strecha nad pristavbou zadnej ¢asti budovy. Diel pripravujeme.

- 33 —hranol vyrobte podla dielu 34.

- 35-—diel 35 je zaroven diel 36, ktory nastrihate podla potreby

- 34a - pasik patri ako sokel po hranol 34, zostal z betastavby a mozete ho vyuzit na sokel
37aa37b

- 72 pasik je predna horna rimsa

- 9a-—je zameneny s pasikom 10

- 1la-su rimsy okolo stipov na prieceli budovy

- 53a-sutabulky desatora

- 53 —podla tohto dielu si vyrezte 2 diely z 1mm kartdnu a vlepte medzi diely 53. Nasledne
nalepte tabule 53a, ktoré mozete rozstrihnut na dve ¢asti. Odpori¢ame do mm karténu
vyrezat stredom ryhu, do ktorej sa umiestni Spendlik alebo dratik, na ktorej bude hviezda.

- Pre este vacSiu autenticitu mozZete na dratik alebo Spendlik pod hviezdu umiestnit malu
koralku.



